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nthese additive




Animation

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au blanc.

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint,

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
| est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€t un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes

Les mélanges en synthése additive

Profilcouleur.com
Capyright 2001 & Danbet M,
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Comment obtenir
du blanc ?




Intensités maximales pour

- lerouge
- le vert
- le bleu

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais égalernent la luminosité depuis fe noir jusqu'au blanc.

En plagant les trols curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maxi le mélange ot
est la complémentaire du spot resté éteint,

Pour obtenir unigivement des couleurs "saturées”,
il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€t un autre sur zéro, le troisiéme donnant la variation de teintes

Profilcouleur.com
Coapyright 2000 0 Danlet Mits



Comment obtenir
du noir ?




Intensités minimales pour
- lerouge

- le vert

- le bleu

Les mélanges en synthése additive

Bouger les curseurs

avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais également fa luminosité depuis le noir jusqu'au blanc.
En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique),

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu s
est la complémentaire du spot reste éteint. :
Profilcouleur.com

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
Cpyrtghe 20U} 4 Danlel Mo

il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€L un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes



Comment obtenir
du gris ?




Intensités identiques pour
- lerouge
- le vert

-le bleu ==
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Effet d’une lumiere
primaire sur une
couleur
secondaire




Intensités maximales pour

- lerouge

- le vert

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier la teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au blanc.

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En placant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint,

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
Il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€€ Un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes

Profilcouleur.com
Copyright 2001 o Danset Mes,



Que change l'intensité du bleu a
la couleur de la lumiere ?

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier la teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au blanc.

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint,

Profilcouleur.com

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”, 7
Capyright 2001 a% Danle! Melty

Il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€€ Un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes






Quand les intensités rouge et
vert sont au maximum,
I'addition de bleu permet de
passer du a un de
plus en plus pale jusqu'au

gquand le bleu est au
maximum.



Intensités maximales pour
- lerouge
- le bleu

Les mélanges en synthése additive

255

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte én jouant avec les curseurs,
mais également fa luminosité depuis le noir jusqu'au blanc,

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique),

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint.

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€L un autre sur zéro, le troisiéme donnant la variation de teintes

Profilcouleur.com
Capyrighs 20U} 4% Dandel Mess



Que change l'intensité du vert a

la couleur de la lumiere ?

Les mélanges en synthése additive

255

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte én jouant avec les curseurs,
mais également fa luminosité depuis le noir jusqu'au blanc,

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique),

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint.

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€L un autre sur zéro, le troisiéme donnant la variation de teintes

Profilcouleur.com
Ciapyrtght 2000 0 Dandel Mes:






Quand les intensités rouge et

bleu sont au maximum,

I'addition de vert permet de

passer du a un

de plus en plus pale jusqu'au
guand le vert est au

maximum.



Intensités maximales pour
- le bleu
- le vert

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au bianc,

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint,

Profilcouleur.com

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
Copyright 2007 o Dandef Mety,

| est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€0 un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes



Que change l'intensité du rouge
a la couleur de la lumiere ?

Les mélanges en synthése additive

0

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au bianc,

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
st la complémentaire du spot reste éteint,

i " - Profilcouleur.com
Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”, TS
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| est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun

€r Un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes
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Quand les intensités bleu et
vert sont au maximum,
I'addition de rouge permet de
passer du a un de
plus en plus pale jusqu'au

guand le rouge est au
maximum.



Et pour toutes les
autres couleurs ?




Toutes les nuances peuvent
étre obtenues en reglant de
facon intermediaire des
Intensités.



Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au blanc.

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot reste éteint,

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€r un autre sur zéro, le troisieme donnant la variation de teintes

Profilcouleur.com
Copyright 2001 o Dande! Moty



Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec les curseurs,
mais également la luminosité depuis le noir jusqu'au blanc.

En plagant les trois curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint,

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
| est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€[ Un autre sur zéro, le troisieme donnant Ja variation de teintes

Profilcouleur.com
Copyright J00L oY Danded Moty



Les mélanges en synthése additive

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte én jouant avec les curseurs,
mais également fa luminosité depuis Je noir jusqu'au blanc.

En plagant les trols curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatique),

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint.

Profilcouleur.com
Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
- " g 2 - Coapyright 000 o5 Danlel Mo
il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun

€L un autre sur zéro, le troisiéme donnant la variation de teintes
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Les mélanges en synthése additive

Bouger les curseurs
avec la souris

On remarque avec cette animation que non seulement
on peut faire varier |a teinte en jouant avec fes curseurs,
mais également la luminosité depuis e noir jusqu'au blanc.

En plagant les trols curseurs au méme niveau on obtient
toujours une couleur grise (achromatigue).

En plagant deux spots sur le maximum, le mélange obtenu
est la complémentaire du spot resté éteint,
Profilcouleur.com

Pour obtenir unigiuement des couleurs "saturées”,
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il est nécessaire d'avoir au moins un spot au maximun
€€ Un autre sur zéro, le troisiéme donnant la variation de teintes
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